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Forord

Smartkultur i Nyland - Kulturens digitala stédpatrull &r ett projekt som
finansierades till stérsta delen av REACT, som d&r en fond under Europeiska
socialfonden. Projektet administrerades av Féreningen Luckan r.f. och leddes
av Jessica Lerche, organisationschef fér féreningen. Projektets aktiva fas
infoll mellan februari 2022 och september 2023. Ovriga finansidrer var
Svenska Kulturfonden och ett antal kommuner och stéder i Nyland.

Projektet riktades till professionella kulturaktérer i Nyland och omfattade en
bred palett av tjénster och produkter. Dessa innefattade sakkunnande i
kombination med konsultationstillfallen, fortbildningar, workshops,
seminarier, networking, mentorskap, audiovisuell produktion, studiotjénster
och direkt evenemangsstreaming.

Projektet administrerade Instagram-kontot @thisissvenskfinland, vars
vardskap aktivt erbjods &t olika kulturaktérer for 6kad synlighet pd sociala
medier. Dessutom vidareutvecklades marknadsféringskanalen Kulturforum.fi
med nya tjénster och battre genomslagskraft gallande synlighet for
malgruppen.

Projektet arbetade med betoning pd digitala verktyg och tjanster fér att
malgruppen skulle f& stérre synlighet och battre sysselsattningmajligheter
med hjalp av 6kad kompetens i digital kulturférmedling. Projektets
avslutande evenemang ://digit4l arrangerades pd& Luckan Helsingfors den
5:e september 2023.

Detta kompendium innehdller en del av materialet som producerats under
projekttiden, och som delvis uppstdtt som en féljd av direkta bestdaliningar
av aktérer inom kulturbranschen. Vi hoppas att ocksé du kan ha nytta av
projektets dokumentation i ditt arbete dven i fortsattningen.

Smartkultur i Nyland

Staffan Grasbeck, digital producent
Fredrik Waselius, pedagogisk koordinator

Helsingfors, september 2023
www.luckan.fi/smartkultur
www.luckan.fi



Informationsdatabas om
evenemang och kulturaktorer
utvecklas i Smartkultur

Med hjdlp av projektet Smartkultur i
Nyland fick Luckan méjligheten att
vidareutveckla evenemangs- och
aktérskalendern Kulturforum.fi med
en integrering av Fyrk.fi pd samma
plattform (LlnkedEventss)

Luckans webbtjdnster vill erbjuda
véardefull information och resurser till
allménheten, frémja kulturellt utbyte
och engagera mdénniskor i
meningsfulla aktiviteter. Pa svenska, i
Finland.

Foreningen Luckan har sedan flera ar
arbetat med att synliggéra och
producera informations- och
vqglednlngstjcmster pé svenska for
olika mdlgrupper i samhdllet. Ar 2000
publicerade Luckan den férsta
finlandssvenska
evenemangskalendern pd ndatet, och
sedan dess har goda digitaltjanster
med jdmna mellanrum dykt upp fran
Luckan. Ar 2003 kom Fyrk.fi som fick
en mindre férnyelse ér 2014. Ar 2019
oppnades evenemangskalendern
dnyo i form av Kulturforum.fi. Och
2023 kom utvecklingsmaéijligheter
genom projektet Smartkultur i Nyland.

Luckans digitala utbud

Féreningen Luckans syfte &r att frédmja
svensksprdkig samhdllelig och kulturell
verksamhet i Finland samt
informationsférmedling och svensk service.

For detta uppratthdller och utvecklar Luckan
samhadllsnyttiga webbtjénster. Avsikten ar

att skapa verktyg fér medborgarna att nd
information om svenskt utbud liksom for
kultur- och samhdadllsaktérer att nd
allmdnhet och konsumenter.

KULTURFORUM.FI dr en
evenemangskalender och kontaktbas fér
allmdénheten som soker kulturevenemang,
héndelser och aktérer (fér uppdrag inom
kulturfélten), p& svenska.

Under 2023 integrerade webbtjénsten Fyrk fi
i Kulturforum.fi p& plattformen LinkedEvents
genom arbete med projketet Smartkultur i
Nyland. Kulturforum.fi &r en svensk
evenemangskalender i Finland som frédmijar
kulturella evenemang. Den fungerar som en
central plattform fér att hitta information
om konserter, teaterférestaliningar,
utstaliningar och andra kulturella aktiviteter.
Genom Smartkultur har Fyrk.fi integrerats pé&
Kulturforum.fi, vilket ger fler anvéndare
tillgdng till en omfattande kulturdatabas
med evenemang, kulturaktérer och
finansieringsposter.

FYRK.FI &@r en svensksprdkig webbtjénst som
presenterar stipendier och understdd i
Finland fér olika typer av verksamheter.
Fyrk fi riktar sig till enskilda personer,
féreningar och samfund, I&roanstalter,
kulturinstitutioner med fler, med information
om stipendier och understéd. Som
tilldggstjadnst finns en materialbank med
stéd och hjdlp i ansékningsférfarandet, frdn
ideé till fardig anhdllan.



FRITID.FI &r en sékportal som gér det
|Gttare att hitta eller sprida information om
svensksprdkig fritidsverksamhet i
huvudstadsregionen. Alla som arrangerar
fritidsverksamhet i huvudstadsregionen kan
dela information om sig och posta
evenemang, kurser och program, helt
kostnadsfritt. Sedan 2021 &r
Sommarkompassen.fi den del av fritid.fi
under domdnen: fritid.fi/sommar

Funktion

Klientdatabaserna har en viktig funktion fér
det svenska i Finland. Genom Fyrk.fi hittar
kultur- och samhallsaktérer bidragskallor
och genom Kulturforurm.fi sprider aktérerna
sina evenemang och nyheter. Databaserna
ar verktyg for ett levande Svenskfinland.




Forberedelser av strommade
och bandade program

Skall du banda eller stromma ett
innehall? | denna manual listar vi ett
antal viktiga punkter att ha i Gtanke
dé du som bestdllare/producent/
produktionskoordinator skéter
kommunikationen med de personer
som har hand om det tekniska
utférandet och som medverkar i
produktionen.

Denna manual behandlar
preproduktionen, det vill sGga sadant
forberedande arbete kring material
och kommunikation som bér ske i god
tid innan sjélva evenemanget.
Noteras att du dven kan géra en
stromning i ett videométe pd samma
sGtt som man strommar pd olika
plattformar som erbjuder
strdmningsalternativ.

1. Identifiera ditt behov

Innan du bestédmmer dig for att ditt innehdll
skall streamas eller bandas I6nar det sig att
identifiera behovet. Lonar det sig att géra en
strémning/banding, eller fungerar ditt
innehdll battre som ett live-evenemang?
Har ndgra faktorer kunde tala for
strémning/bandning:

a. tillgadnglighetsfaktorer som syn- och
horselnedsattning

b. geografiskt utspridd publik

c. innehdllet ar vart att spara for
eftervarlden

d. innehdllet har ett nyhetsvéirde som
snabbt bér spridas

2. Live eller inte live?

Vinner innehdllet p& att vara live eller ér det
bdattre att goéra en inspelning? Kan det I16na
sig att producera innehdllet som en
podcast? Har nagra frédgor du kan stdlla dig
sjalv fér att motivera valet:

a. inkluderas interaktiva element sésom
chat vid live eller schemalagd séndning?

b. f&r innehdllet ligga kvar eller skall det tas
bort efter lives&indningen?

c. vill du ha méjligheten att finslipa och
redigera innehdllet efterdt?

d. har innehdllet ett angeléget, aktuellt,
nyhetsvarde s& att publiken mdéste nds
snabbt?

3. Digitala plattformar

Att vdlja plattform for ditt audiovisuella
innehdll ér inte alltid sjalvklart. Din
verksamhet kanske redan ér narvarande pd
en specifik plattform med olika typers
innehdll. Om du har en etablerad féljarskara
genom en viss tjnst I6nar det sig i forsta
hand att utreda méjligheterna for
publicering pd& den plattform dar din publik
redan finns.

a. utred fér- och nackdelarna med de olika
plattformarna, till exempel Youtube,
Facebook, Instagram, Twitch, Discord,
Vimeo, Linkdeln etc.

b. din prefererade digitala plattform kan
ocksd vara en tjanst for videokonferenser;
Zoom, Teams, Meet mm



4. Manus

Allt som héanfér sig till ditt innehdill skall med
férdel inkluderas i ett manuskript.
Manuskriptet omfattar allt det som tittaren
ser och hor:

a. Innehadll i form av tal och vem som talar,
innehdllet for specifika repliker och speakar

b. Vad som skall synas och nér
c. Vad som skall héras och nar

d. Alla innehdllsmdassiga element som
musik, bilder, videoinserter, grafik,
presentationer och andra bild- och
ljudkallor

5. Koérschemat

| preproduktionsfasen finns ett antal saker
du bér férbereda for att arrangemanget
skall fungera smidigt och alla involverade
parter vet vad som skall géras och pd vilket
satt. Det enskilt viktigaste dokumentet for
detta dndamdl ér det s.k. kérschemat.
Kérschemat ar en tabell i kronologiskt
format som specificerar alla
innehdllsmdassiga behov fér varje enskilt
programelement enligt det planerade
innehdllet. Kérschemat byggs upp som en
punktlista frén 1-N ddr varje rad med fordel
kan inkludera bland andra féljande element
i kolumnerna:

a. Klockslag, tidpunkten fér nér
programelementet borjar

b. Ldngd pd programelement
c.Vad som hd&nder i bild

d. Vad som hénder utéver det som filmas,
exempelvis en presentation som skall
inkluderas

e. Var programelementet éger rum,
exempelvis “p& scen”

0]

f. Alla ljudkdllor som skall héras i
programelementet, inkl. mikrofoner,
bakgrundsmusik, ljudeffekter eller ljud frén
videoinserter mm

g. Grafik, dvs alla grafiska element som
skall inkluderas

h. Vem? Namnet pd alla personer som ar
ndrvarande i programelementet

i. Kommentar - specifika saker att beaktaq,
till exempel titlar eller motsvarande som
skall finnas med i namnplanscher

| féljande I&nk hittar du ett tomt botten for
ett kérschema som innehdller ndgra
exempel, och som du kan ladda ner och
anvanda fér dina egna behov: https://
luckan.fi/wp-content/uploads/Ajolista _
botten_korschema.xIsx

6. Annan nyttig dokumentation

Utdver kérschemat listas hdr annan nyttig
dokumentation beroende pd evenmangets
storlek som ar till férdel att skapa pé
férhand och kommuniceras ut till de
involverade:

a. Bottenplan

Bottenplanen &r en ritning p& utrymmet dér
evenemanget dger rum. | bottenplanen kan
man rita upp alla relevanta element som
scenen, kamerornas placering, lampornas
placering, var bandet skall std, var olika
talare och andra medverkande rér sig osv.

b. Ljusplan

En ljusplan som innefattar lampornas
placering och hur man dmnar ljussatta
utrymmet inkl. kabeldragningar kan vara
bra att férbereda pd férhand for att
effektivera bygget.



c. Ljudplan

En plan fér ljudupptagning och vad som
skall héras i streamen i férhdllande till vad
som skall héras i sjalva
evenemangsutrymmet samt hur
ljudsignaler dras till och frdn mixern

d. Bildplan inkl. bildlistor fér kamerorna

P& basis av bottenplanen kan
bildregisséren géra en bildplan som
innefattar kamerornas placering och en
lista pd bildstorlekar som hen vill anvénda
fér varje enskild kamera. En vélutformad
bildplan méjliggér att allt som ar relevant
for streamen alltid gdr att visa &t tittaren pd
en snyggt satt

e. Ytterligare viktig information

Info om séndningsplattformen,
inloggningupggifter till relevanta konton,
streamnyckel fér uppkoppling av
strémningen till ratt stalle,
férhandsvisningsikon for att illustrera
streamen innan programmet baérjar,
programbeskrivning, information om
eventuell live textning, tidtabeller,
kontaktinformation och
teammedlemmarnas ansvaromrdden,
tidtabell fér eventuell postproduktion,
information om var alla innehdlismdassiga
programelement finns sparade

Summan av all ovanstdende information
kan samlas ihop till ett dvergripande
dokument som kallas fér en
Produktionsmanual.

Néatuppkoppling

a. Férsékra dig med vederbérande part (IT-
ansvarig fér utrymmet el.dyl.) om att det
finns tillgéng till en stabil och tilldten
natuppkoppling via vilkken sdndningen

il

streamas. Observera att det inte ar att
rekommendera att streama via WiFi utan
man vill koppla upp sig via Ethernet-kabel.
Det ar specifikt uppkopplingens
uppladdningshastighet som &r avgérande
for att streamen skall I6pa pd utan avbrott.

b. Finns det en plan B? Om den prefererade
natuppkopplingen inte funkar, vad gér man
dd? Finns det till exempel mobilt bredband
att tillgd?

Regi

I ménga fall &r de som medverkar i en
stream inte vana att sté framfér kameran.
Darfér ar det viktigt att férbereda och
informera de involverade om hur allting
fungerar och att kommunicera dnskemdll
kring ifall du vill att de medverkande skall
ha ndgon form av interaktion med
kameran. Att anvénda mikrofoner pd ratt
sdtt ar inte heller en sjalvklarhet for alla.

Verktyg for att planera kulturinnehall
med digital koppling

Projektet Kulturresiliens har sammanstallt
en resurs for kulturaktérer att fér den egna
verksamheten kunna planera och motivera
vad som dr viktigt att ta i beaktande dd
man vill erbjuda ett digitalt kulturinnehdill.

Vi kan varmt rekommendera verktyget som
du hittar bakom denna lénk: https://digital.
kulturosterbotten.fi/wp-content/uploads/
2022/07/Arbetsblad-Kulturresiliens-i-
vardagen-1-6-fyll-i.pdf



Hur tillgangliggora en
stream for klienter

Kulturhus, kommuner, stader och
andra innehdlls- och
kulturproducenter som jobbar med
tillgdnglighetsaspekter behéver
kommunicera till sina
samarbetspartner om hur de i sin tur
p& bdsta méjliga satt kan
tillgéngliggora innehdllet for
mdlgruppen.

| den hér manualen utgdar vi ifrdn hur
personalen inom dldringsvard,
serviceboenden och liknande
tjansteproducenter pa ett effektivt
satt kan erbjuda ett streamat innehall
for sina klienter.

Exempel

| exemplet nedan anvdnder vi Kulturhuset
Martinus i rollen som innehdlisproducent
och Folkhdlsanhuset i Vanda i rollen som
tjénsteproducent. Vi utgdr frdn att
Kulturhuset Martinus producerar ett
streamat férfattarsamtal kring en bok som
man antar att klienterna i Folkhélsanhuset i
Vanda dr intresserade av. Hur kan vi dé se
till att seniorerna i boendet kan ta del av
detta intressanta innehdll?

Kommunikation

Kulturhuset Martinus har som en del av sin
marknadsféring och tillgdnglighetsplan ett
ansvar att se till att informationen om deras
innehdll nér fram till mélgruppen. P& grund

av att malgruppen i detta fall inte sjalv kan
antas ta del av marknadsféringen behéver
kommunikationen ske med personalen i
Folkhdlsanhuset i Vanda. Detta bor
inkludera minst:

- Information om programmet i fréiga

- Den exakta tidpunkten fér streamen om
man vill félja den live

- Vilken plattform innehdllet streamas p4,
exempelvis Youtube

- Lanken till den pd férhand schemalagda
streamen sd att man med ett klick hittar
igelag

- Information om huruvida streamen
innehdller ett interaktivt element. Ofta
handlar detta om méjligheten att stdlla
frédgor via chattfénstret i samband med
streamen

Atgdrder for personalen i
tjGnsteproducentens dnda gdllande
information

- Informera klienterna om méjligheten att ta
del av ifrdgavarande stream som en del av
Folkhdlsanhusets officiella program

- Informera klienterna om platsen,
tidpunkten och andra eventuella praktiska
arrangemang



Atgdrder for personalen i
tjiGnsteproducentens dnda gdllande det
praktiskta utférandet

1. Se till att det finns en stabil natkontakt i
och med att innehdllet streamas 6ver ndtet

2. Se till att det finns en Idmplig TV-skarm
for publiken att kunna se pd innehdllet med

3. Se till att du har en dator med HDMI uttag
som du kan koppla till TV:n med hjdlp av en
HDMI-kabel. Se ocksé till att du har tillgdng
till en HDMI-kabel.

4. Koppla HDMI-kabeln frdn datorn till TV:ns
HDMI-ingdng

5. Satt pd TV:n och vdlj ratt HDMI-ingdng i
kéllmenyn pd TV:n

6. Nu borde TV:n spegla datorns skérm sé
att samma bild syns pd sdvdl datorn som
pd TV:n

7. P& datorn: 6ppna lénken till streamen du
fatt frédn Kulturhuset Martinus och stdll in
videorutan i helskdrmslége

8. Se till att ljudnivén ar ldmplig pd saval
datorn som TV:n

9. Ifall streamen erbjuder en chattfunktion
kan personalen hjélpa klienterna att skicka
in fragor till streamen

10. Lycka till

Notera

Alla tjainsteproducenter har olika
férutsattningar att arrangera mojligheten
for klienter att ta del av streamat innehdll. |
denna manual har vi férsdkt beskriva en
situation dér man anvdander en sddan
utrustning som ar i méjligast utbredd
anvandning.

Notera dven att streamade evenemang
oftast sparas pd plattformen dér streamen
skett, vilket betyder att man med férdel kan
ta del av innehdllet ocksd i ett senare skede,
om det inte ar méjligt att folja det live.

Om personalen hos tjéinsteproducenten har
utmaningar med det tekniska utférandet
kan det vara att féredra att
innehdllsproducenten erbjuder handledning
pd plats med detta, sdarskilt férsta géngen
ett sddant samarbete genomférs.



Skapa en YouTube-kanal och
gor den redo for streaming

OBS! Detta mdste géras minst ett dygn innan du skall
streama for férsta gangen!

1. Logga in pd ditt YouTube-konto. Detta &r samma som ett Google-konto.
Om du inte har ett sddant, skapa kontot férst.
2. Klicka pé din profilsymbol uppe till héger.

3. Klicka sedan “Skapa en kanal”
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4. For att skapa en kanal skall man vélja namn fér sin kanal. Du kan ocksé
ladda upp en profilbild, men det gér bra att géra senare ocksa.
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5. Nu har du skapat din kanal.
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6. For att kunna streama mdste du goéra din kanal redo fér streaming. Bérja
med att klicka pé& kameraikonen uppe till héger och sedan “Sénd live”.
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7. Sedan berattar YouTube for dig att du inte kan streama nu.
Klicka “Aktivera”.
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8. For att fa dtkomst till streamfunktionen skall man verifiera sitt
telefonnummer. Detta nummer syns inte ndgonstans utan
anvdnds bara for verifieringen. Klicka “Verifiera”.
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Om du vill 14 tkomst il Iivestreaming pa dator méste du forst verifiera ditt
telefonnummer
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9. Sedan vdljer du satt pd vilket verifieringen sker. Fyll sedan i rétt nummer
och félj instruktionerna.

@ Chome Fle Edt View Hstory Bookmarks Profles Tab Window Help

€ @ ¢ 3 W T Q 8 Mon28Mwon
©® @0 m SmartiuturiNyland-final-C X | Smartkutur | Nyland 09032 X | 4 inkorgen (1) - smartkutur@uc X | '+ Livestreaming - YouTubeStuc. X » Teleforverfiering-YouTube X + v
C & youtube.com/verify_phone_number?nv=1

O Youlube

Telefonverifiering (steg 1 av 2)

Genom att verifiera ditt telefonnummer fir du dtkomst till ytterligare funktioner pa YouTube och vi kan forsakra oss om att du inte & en robot

Hur ska vi skicka verifieringskoden tll dig?
© Swicka ver s

o

Valj land

Finland

Vad har du for telefonnummer?

10. Du f&r en kod via telefonen. Fyll i den. P& sé satt har du verifierat ditt
telefonnummer.

11. Sedan mdste du vénta i 24h.

@ Chrome File Edt View History Bookmarks Profiles Tab Window Help

® @0 i SmartiuturiNyland-finel-C X | § Smartkultur|Nyland - 090320 X 4 inkorgen (1) - smartiultr@luc X+ Livestreaming - YouTube Studl X+ Tel

€ 5 C @ studioyoutube.com/channe/UCAPMT3P7gVaSzz_dbZI-bVQivestreaming

¥ 6% O s &
> Studio

A

Redo om 24 timmar

Det tar 24 timmar for kontot att aktiveras for livestreaming
Naér det val har aktiverats kan du livesénda direkt



Schemaldgg en stream
| forvag

1. Logga in pd ditt YouTube-konto.
2. Klicka pd din profilsymbol uppe till héger.
3. Klicka sedan “Din Kanal”

4. Klicka p& kamerasymbolen och sedan “Séand live”.

€ 5 C @& youtube.com/channel/UCAPMT3P7gVqSzz_dbZI-bVQ C o % 0O s ¢
= » YouTube m Q B 2 O (s
Q  Hem [*] Ladda upp video
S Smartkultur Nyland m yor
@ utforska [P ——
& Sshonts
HEM VIDEOR SPELLISTOR KANALER
{5 Prenumerationer
] Bibliotek

O  Historik

[*] Dina videor
(@©  Titta senare .
iy Videor du gillat ﬁ

Prenumerationer

A Musik Kom igéng genom att ladda upp en video
Bérja beritta din historia och nd ut till tittarna. Videor du laddar upp visas hir

® s

. o

[ mer om hur du k

5. Klicka p& “Start” vid “Senare datum” (OBS! Detta steg kommer bara férsta
gdngen du gér detta, om detta inte ér din férsta gaing, gé till steg 7).

€ > C @ studio.youtube.com/channel/UC4PMT3P7gVqSzz_dbZI-bVQ/livestreaming N o6 %« O s i

Vilkommen till YouTubes nya kontrollrum
Nr vill du bérja sanda live?

Slutfsr konfigurationen for att livestreama nu. Oroa

() 39nte. Dy kommer att kunna granska
instaliningarna innan du barjar sanda live.

Senare datum
Schemaligg en stream til ett senare datum. Du
2 kantill och med konfigurera den | forvag. m
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6. Klicka p& “OK” vid Streamingprogramvara (OBS! Aven detta steg
hénder bara férsta géingen).

€ > C e PMT3P7gVqS22_ 6w O s i

» Studio

.
*

2
d -

Vilj typ av stream och kom iging

LUTE

Ingen installation krivs. Anvand din befintliga
B webbkamera i blir det enkelt att sinda live. n
Las mer

Streamingprogramvara
Kraver ytterligare programvara Lgg till
- ©verlagringar, ny grafik och annat
TILLBAKA

7. Klicka “Planera Stream”.

€ > C & studo. 3P7gVqSzz_dbZI i Mo w O s i

> Studio s

() Sueam

8. Nu fyller du i den info du vill att din stream skall ha.

» Studio
Skapa en stream X

o
Information

IT—)

Personer och bloggar
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9. Klicka vidare pd “Nésta” ett par gdnger. Annars ér infon helt enligt
vad du vill, men om innehdllet ér fér barn innebdr det att YouTube
kan satta dldersgréns pd det.

€ 5 C @ studio. JC4PMT3P7gVqSzz_di

N 6o« O s @

Skapa en stream
o
L]

Spellistor

Malgrupp
Den har videon ar instalid pa Inte avsett for barn  instalit av dig.
@ Funk

O Ja, den &r avsedd for bam

@ Nej, den ar inte avsedd for bam

v Aldersbegransning (avancerat)

10. Stall in och klicka vidare.

€ 5 C @ studio.youtube.com/channel/UC4PMT 3P7gVqSzz_dbZI-bVQ/livestreaming/manay ¥ o e O s &

Skapa en stream
Information s
(2 O
Anpassning
Livechatt

Livechatt @

[J Ateruppspelning av livechatt (O

Liigen for deltagande

@ A @
QO Prenumeranter @

Meddelandefordrsjning

[ Begransat lige @
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11. Valj om din stream skall vara privat, olistad eller offentlig.

[€ 5 c o 3P7gVaSzz_

» Studi

Skapa en stream

Information Anpassning
&

®
L4 <

Synlighet

Integritet
wideon offentlig. olistad oller privat
QO Pprivat
ara
QO olistad

@ offentlig

Schema

29mars 2022 v 09:25

12. Nu finns det en schemalagd stream

€ 5 C @ studoyoutube

= '» Studio
€
Exempelstream
Starta streamingprogramvaran for att starta oo
forhandsgranskningen Personer och bloggar
Tittare kan hitta din stream nar du livestreamar R
Olistad 30 apr. 2022 18:00
0 0
®  Ingen data
STREAMINSTALLNINGAR ANALYTICS SANDNINGENS STATUS
Streamingnyckel Fler installningar
Aktivera starta automatiskt
Default stream key (RTMP, variabel) .
Aktivera stoppa automatiskt
........................ o [
Aktivera DVR
a KOPIERA
@ rtmp://a.nimp.youtube.com/live2 260"video
@ rtmp://b.rtmp.youtube.com/live2?backup=1
" " Ingen
Streamens latens () Textning
® Normal férdrojning Gor ateruppspelning av liveinnehall olistad nar streamen ar
~ avslutad
O Lag fordrojning
O Extremt lag fordrdjning
o

% o« 0O s @

Toppchatt v

REDIGERA s Valkommen Uil Ivechatt Kom hig stt varma.

‘om din integrtet och folja vira riktinjer for
communityn.

LAS MER

13. Nu finns din stream ddr fardig for dig nér du skall bérja
streama. Du kan ocksé dela lanken fardigt till alla dina fans.
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14. For att hitta streamen senare, och eventuellt dndra pd ndgra
installiningar eller bérja streama gdr du in pd ditt Youtube konto. Klicka pé&
din profilsymbol och sedan p& YouTube Studio.

QD

10 ®

15.

» @ @ 0 8

16.

-]

> YouTube

Hem
S Smartkultur Nyland
Utforska Inga prenumeranter

Shorts

HEM VIDEOR SPELLISTOR

Prenumerationer

Bibliotek

Historik

Klicka sedan p& “Innehdll”

> Studio
Kanalens dversikt

Din kanal

Innehall
Spellistor

il du se din s videos matvarde
Analytics adda upp och publicera en video for att komma iging
Kommen! tarer LADDA UPP VIDEOR
Undertexter
Upphovsritt

Intiktsgenerering

Qa
=
=)
KANALER oM
®
&
2]
Kanalen innehdller inga videor
3
Kanalens statistik

Nuvarande prenumeranter
Oversikt

Visningar

Visningstid (timmar)

Toppvideor

GA TILL KANALSTATIST

00 -

IKEN

Har finns din kanals innehdll. Fér att hitta streamen, klicka pé “Live”

» Studio

Kanalinnehall

0 vdeo

Inget innehall ar tillgangligt

LADDA UPP VIDEOR
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B B Q

Din kanal

Kop och medlemskap
YouTube Studio

Byt konto

Logga ut

()  Ex SKAPA

(@  Ex skaPA

S



17. Och hdr finns den. Har du andra Live-videon finns ocksd de har.
For kursorn 6ver videon for att f& olika alternativ, bl.a. “edit” for att
géra andringar.

= » Studio
Kanalinnehall
S Videor Live
Din kanal
SERMIRINE Neytead [0 uivestream Synlighet Begransnin gar Datum Visningar
35 Oversik Kommande
o 0 Exempelstream @ oOlistad Inga 30 apr. 2022 0
#) Kommande
=, Spellistor
F 30
M Analytics
B Kommentarer
B9 Undertexter
©  Upphovsratt
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Bygg upp en “scene” i OBS

1. Oppna OBS Studio. OBS fungerar sd att man bygger upp “scenes” som innehdller
alla de bild och ljudelement man vill ha pé& en géng i séindning och s& kan man byta
mellan fardigt uppbyggda “scenes”. D& man éppnar OBS och inte dnnu har byggt upp
en enda “scene” gér programmet fardigt den férsta “scenen”. Dock ar den tom.

@ O8S Fle EGt View Docks Profle SceneColecton Toois Help S O D ¢ t W T QB kg
oy 085 Studio 27.2.2 (mac) - Profle: Untitied - Scenes: Luckan

) LIVE: 00:00:00 @ REC:00:00:00  CPU:1.2%,30.00 fps

2. | rutan till héger om “Scenes”-rutan finns “Sources”-rutan. Dar ser man vad den
valda “scenen” innehdller.

3. Bdde i “scenes” och “sources”-rutan klickar man pd + - tecknet i nedre kanten for
att ldgga till en ny “scene” eller “source”.

4. Tryck pd + -tecknet i “sources”.

No source selected < €
= Scenes & Sources -
You don't have any sources.
Click the + button below,
or right click here to add one.
- - Av
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5. En meny foér olika bild- och ljudkallor 6ppnas.

Y Audio Input Capture
@) Audio Output Capture
@ Browser
»” Colour Source
[ Display Capture

No source selected L£* Properties 'E Image

-8 Scenes &, &I Image Slide Show

EET I % Med Source

(% NDI™ Source

= Scene

@® Syphon Client

T Text (FreeType 2) |
» VLC Video Source

K3 Video Capture Device

3 Window Capture

B Group
+ — A Vv + — g A Vv

6. 1 vart fall valjer vi forst en NDI-kdlla for att koppla upp vdra kameror.

Y Audio Input Capture
%) Audio Output Capture
@ Browser

»” Colour Source

[J Display Capture

No source selected L Properties ‘E Image

=8 Scenes &, &J Image Slide Show

P Media Source
= Scene
@® Syphon Client i
T Text (FreeType 2) ¥

P VLC Video Source
K3 Video Capture Device
9 Window Capture

B Group
+ — A Vv + — g A Vv
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7.Nar man klickar p& en ny “source” 6ppnas en ruta dér man namnger sin “source”
férst (om man anvénder en “source” som redan dr aktiv syns den i “Add existing”-
menyn). Programmet kallar den automatiskt fér ndgot men detta ér bara ett namn
och gdr att andra.

® (Create new

Add Existing

v Make source visible

Cancel (0].4

8. Nar man givit ett namn och klickat “OK” klickar man pd& “Source name” och far upp
en lista pd& de NDI-kdllor som finns i ens nétverk. Har du kopplat dina kameror syns de
har. vValj kalla och tryck “OK".

@ Properties for 'NDI™ Source'

Source name v

Bandwidth CAMERA-695184500087 (Channel 1)
CAMERA-695184500088 (Channel 1)
Sync  Source Timing -

Allow hardware acceleration
Fix alpha blending (adds a filter to this source)

o

Defaults Cancel OK
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9. Nu syns din NDI-kdlla i din “scene” och bilden syns i ditt fonster.

10. Nu klickar vi pd + igen och lagger till en ny bildkdlla. Vi véaljer “Window Capture”.

Window Capture

27



11. Alla “sources” vdljs pd samma sdtt och vi har nu valt ett namn och sedan klickat
upp menyn vid “Window” och fatt upp en lista pd (i detta fall) alla éppna fénster pd
datorn i frdga. | detta exempel valde vi en éppen nétsida. Klicka OK.

Transition

Quick Transitions

[ Window Capture QPropenies € Filters Window  [Safari] Kulturforum - Svenskfinland
= Scenes % Sources % Audio Mixer
Scene 1 window Capture 104

Y NDI™ Source ©

12. N&r man ser sin bildkdlla i fénstret kan man éndra storleken pd den. Den ordning i
vilken kdllorna dr i rutan bestémmer ocksd vilken som ligger ovanpd och vilken som
ar bakom. Man kan éndra storleken pd bilden med att klicka pd bilden o dra i
handtagen i hérnen, eller genom att klicka med tvé fingrar (hégerklicka) pd bilden.

kult: omm nre s 2 Helsinki, Siomi
Properties for 'Window Capture'

KULTUR
FORUM

EVENEMANG NYHETER PROFILER

Foreldsning:
Innehalisproduktion
och skapande av
nétverk pa sociala
medier

THEE PR . TN

Window  [Safari] Kulturforum - Svenskfinland o

Show Windows with empty names
Show Window shadow
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13. D& f&r man upp en meny dér man bland annat kan vélja “transform”
och sedan “fit to screen”. D4 fyller bilden skérmen.

Lock Preview

Preview Scaling

Fullscreen Projector (Preview)
Windowed Projector (Preview)
Screenshot (Preview)

Add
Group Selected Items

Copy

Set Colour
Rename
Remove

Order

Deinterlacing

Scale Filtering
Blending Mode

Fullscreen Projector (Source)
Windowed Projector (Source)
Screenshot (Source)

Show Transition
Hide Transition

Filters
Properties

i Studio 27.2.2 (mac) - Profile: Untitled - ¢

Transiton £}

Edit Transform...
Copy Transform

Reset Transform

Rotate 90 degrees Clockwise
Rotate 90 degrees Anti-Clockwise
Rotate 180 degrees

Flip Horizontal
Flip Vertical

Stretch to screen
Centre to screen
Centre Vertically
Centre Horizontally

14. P& samma satt kan man t.ex. Iédgga in en bild och éndra dess storlek

och placering.

VY SIMMIV S s ISV TV, WIS —

EVENEMANG NYHETER PROFILER

i LU[MKAN

Foreldsning:
Innehallsproduktion
och skapande av
nétverk pa sociala

medier

B HJALP ?
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15. Viktigt att observera ar att man mdste lagga till ljudkdallor pd samma
satt. Annars hérs inget ljud i din sdndning.

Audio Input Capture

%) Audio Output Capture
@ Browser

»” Colour Source

[ Display Capture

R image £} Properties & Image freddi/Downloads/Luckan_1
= Scenes 243 Image Slide Show =
Scene k » Media Source © g
C [ NDI™ Source © u
= scene © &

@® Syphon Client

T Text (FreeType 2)

P VLC Video Source

3 Video Capture Device
9 Window Capture

m Group
4+ — A Vv o & I AT

16. Alla element du vill ha i din séndning laggs till i respektive “scene”.
Sedan ar du fardig att klippa mellan dessa och sédnda!
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Koppla OBS-studio till din
YouTube-stream

1. Ladda ner programmet OBS-studio, https://obsproject.com/sv

2. Oppna programmet

View Docks Profle SceneCollection Tools Help & B ¢ 3 W T QB Te2Mrodn
..... jon o
Quick Transitions +
SMARTICKULTUR ~ = SMART|C KULTUR
Fade (300ms) -
Fade to Black (300ms) -
1
ere = Sewces = audeme e Conroln
&3 Smertam e O suasts mog
- Recording
irtual Camera
g0 Mode
tings
Ext
& A

kkkkk

sssssss
nnnnnnnnn

Transition

SMARTIC KULTUR = == - SMART[BIKULTUR

Fade to Black (300m

nnnnnnnnnn

Start Virtual Camera

nnnnnnnnnn
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4. Klicka “Stream”

5. Som du ser kan man koppla OBS till andra streamingplattformar ocksa. Vi
kopplar nu till en schemalagd specifik stream. Klicka pd “Use stream key”
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7. Nu behoéver du stream-nyckeln frdn din schemalagda stream. G& in pé din YouTube-
kanal. Klicka profilsymbol, YouTube Studio. Sedan till v@nster “Innehdll”. Darefter “Live”.

= » Studio @ ExskaPA (S
Kanalinnehall
Din kanal -
ultur Mylend O video Synlighet Begransningar Datum & Visning: mmer markering:

55 Oversike

]

M Analyp

Bl  Kommentare

B Undertext Inget inneh gligt

©

$ ring
8. Klicka “Visa kontrollrummet”.

= » Studio @ oxsaea (S

Kanalinnehall
Din kanal -
- (m] Begr o K hering

o [m} : 5o ¢ @ Olistad ~ Inga w‘v :fr‘zz [}
9. Klicka pé “Kopiera” vid Streamingnyckel.

€ 9 C @& swdio.youtube. 80w 0O s @
= Studio e e B
« Toppchatt v H

© FORMANDSGRANSKA

Exempelstream

SMART[BIKULTUR  remewstsm

Olistad 30 apr. 2022 18:00

0 0

®  Utmark anslutning

STREAMINSTALLNINGAR ANALYTICS SANDNINGENS STATUS
Streamingnyckel Fler instaliningar
Aktivera starta automatiskt
Default stream key (RTMP, variabel) =
........................ o [drmsn | [ rovema _
KOPIERA
B rtmp://a.rtmp.youtube com/live2 Lo N °
@ rtmp://b.rtmp youtube.com/live2?backup=1 L
Ingen v
Streamens latens (3) Textning [ J
® Normal fordrdjning Gor ateruppspelning av liveinnehall olistad nar streamen ar °
avslutad

O Lag fordrdjning

(O Extremt lag fordrdjning
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» Valkommen till Ivechatt! Kom g att varma
‘o din ntegrtet och fola vira riktinjer for
‘communityn.
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10. G4 tillbaka till OBS, hdll YouTube 6ppet. Du borde fortfarande vara inne i denna instalining.
Klistra in streamingnyckeln dar.

) Settings
Q General . ~
Service YouTube - RTMPS <
(‘A’) Stream Server Primary YouTube ingest server %)
Show Get Stream Key
| = Output
Co (recommended)
1 ‘ )) Audio t 'l
Vid
D ideo Us¢ Delats advanced)
|} |
Hotkeys
y Vit Ignore streaming service setting recommendations
S Maximum Video Bitrate: 51000 kbps
Maximum Audio Bitrate: 160 kbps
YouTube Terms of Service
Google Privacy Policy
Google Third-Party Permissions
<
ul
Cancel OK

11. Nu ér du fardig att streama fréin OBS till YouTube. For att goéra det, gd till grundférnstret i
OBS, klicka “Start streaming”.

seo 0BS Studio 27.2.2 (mac) - Profile: Untitled - Scenes: Freddi

Transition o
+

SMARTIEKULTUR ~ = SMARTIEKULTUR

Fade to Black (300ms) -

No source selected o
= — = — e pem— 3 Scene Transhions = Costels
Sowa N smatuter © @ welh . . . . . : : 00 Fade s Start Streaming
-) g Durston 300ms ] St
Start Virtual Camera
Studio Mode
Settings
xit

+—- Av i Ol IR,
#) LIVE: 00:00:00 ® REC:00:00:00 CPU: 0.9%,30.00 fps
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12. For att din stream nu dven skall nd YouTube mdste du starta den ocksd i YouTube.

tilloaka till YouTube. Dér borde du ha samma fénster dppet dnnu. Nar streamen nér
YouTube, detta kan ta en minut, syns bilden i rutan och du kan klicka pé& SAND LIVE!

€ 5 C @ studio.youtube.com/video/BsejJccHisE livestreaming

= > Studio
€ @ FORMANDSGRANSKA "
Exempelstream
SMARTBIKULTUR ===
Olistad 30 apr. 2022 18:00
0 0
®  Utmirkt anslutning
STREAMINSTALLNINGAR ANALYTICS SANDNINGENS STATUS
Streamingnyckel Fler installningar
Aktivera starta automatiskt
Default stream key (RTMP, variabel) -
Y Aktivera stoppa automatiskt
........................ © ATERSTALL KOPIERA
Aktivera DVR
A KOPIERA
@ rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2 360"-video
B rtmp.//b.tmp youtube. com/live2?backup=1 KOPIERA
. . Ingen
Streamens latens () Textning
®) Normal fordrojning Gor av all olistad nar
o avslutad
() Lag fordrdjning
(O Extremt lag fordrojning
1=

13. Hurra! Nu streamar du!
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Sju fototips for battre foton —
av fotograf Frida Lonnroos

Det har aldrig varit lika Iatt att ta ett
foto som det dr i dagens Idge nér alla
har en egen smarttelefon i fickan.
Anda kan det vara svart att fa till en
bild som faktiskt ér bra. “Ibland lyckas
det bara och ibland inte” har jag hoért
madnga sdga. Det dr svart att bli battre
pa att fota nGr man inte vet vad man
gor, eller vad som gor ett foto bra eller
ddligt. Inte heller for fotografer dr
varje foto ett mdsterverk, men
skillnaden dr att vi fotografer kan
analysera varfér bilden blev som vi
ville, eller vad som saknades om den
inte blev sd bra.

Genom att trdna pd tvd saker s kommer
man ganska l&dngt:

A. Lar kéinna din egen kamera. Dess
installningar, mojligheter och
begrénsningar.

B. Borja titta pa foton. Gillar du bilden,vart
hamnar din blick. Finns det
stérningsmoment eller kéinns den
harmonisk? Varfér?

For utom detta sd finns det ocksd lite
snabbare tips och trix du kan testa fér att bli
en bdttre fotograf till ditt féretag eller
férening.

1) Ta portrétt — kom ett steg ut frdn
vdaggen

N&r du ska fota ett portratt och vill ha en
vaigg bakom personen kan du be personen
stiga fram ndigon meter framfér véggen.
Genom att 6ka avstdndet 6kar ocksé
skarpedjupet, vilket ger mer fokus pd ratt

36

sak i bilden. Skarpedjupet &r det som gér
motivet skarpt och resten suddigt.
Telefonkameror har “portrait mode”, som
med hjalp av Al suddar till bakgrunden.
Ibland funkar det fint men ibland har den en
overdriven effekt. Man kan testa.




2) Var noggrann med linjer

"Horisonten &r sned!” Har du sdkert hort
kritiker sdga om en bild. Det stdmmer sdkert
att de flesta foton ser battre ut med en rak
horisont. Men finns ocks& andra linjer i en
bild som vinner pd att vara symmetriska.
Var noggrann med din egen placering. Nar
jag ska fota en byggnad sé féredrar jag att
antingen std exakt rakt framifrén for
maximal symmetri, eller i 45 graders vinkel
sett frdn bildens mittpunkt. Att fota saker
rakt uppifrdn ér svérare &dn man tror. Att
vara bara ndstan rakt ifrdn ger en slarvig
kdnsla. Anvand stédlinjer eller stativ.

3) When in doubt take it out

Ddr det &r mojligt - férenkla. Vid en situation
ddr du har en massa saker du vill ha med -
valj det viktigaste av dem och Idgg fokus
ddr. Allt ryms inte med i en och samma bild.
Kanske du kan ha en grej i férgrunden och
resten kan skymtas i bakgrunden. Nar du
reagerar pd ndt som sticker ut for mycket -
ta bort den ur rutan.

4) Instagram, hemsida, bildstorlek
och format

Redan ndr du tar bilden kan du tanka pé
vart bilden ska laddas upp. Vill du ha bilden
liggande eller stdende? Som Instagram
story eller inldgg? Ndr du fotar portratt kan
det va bra att ha lite extra tomt omkring
personen s du kan du beskdra bilden till
olika format. Men beskéar med maétta - ju
s@mre kvalitet pd bilden desto mindre tdl
den att beskdras. Ser fargerna markliga ut
vid uppladdning? Kolla fargprofilen - sRGB
ar ett sdkert kort for de flesta skarmar. JPG
och PNG ar ett bildformat som funkar till
natet.

Notera att det i andra I&nder anvénds
namngivna bildstorlekar som skiljer sig
aningen frdn bildstorlekarna som ér
standard i Finland. Ett exempel pd detta ar
“Medium Full Shot (MFS), som till finskan



kanske kunde éversattas till “Puoli
kokokuva” eller “Tat helbild” pé& svenska -
vilket i detta sammanhang vore en bild vars
beskarning gick frdn kndna pd en person
uppdt utan att Idmna extra utrymme
ovanfér huvudet.

Samma bild - olika bildstorlekar.

Stdende 9:16 (IG story)

5) Editeringsprogram

De flesta bilder blir battre av lite redigering.
Kolla pd ditt foto och analysera. Kadnns den
kall? Varm? Ar den blek eller for mork? Hur
vill du att den ska se ut? Jag brukar leka
med reglagen och testa. Ta en paus och
kolla igen om en stund. Ofta &r det kontrast,
temperatur, skérpa och exponering jag
ldgger vikt vid.

Har tyckte jag bilden var fér gul och moérk.
Jag gjorde den kallare med temperatur och
hojde exponeringen. Jag satte lite mer
textur och klarhet (clarity).

Hantering: Farg  Svartvitt
profil:  Kamera Standard i
VB: Anpassad -
/
Temperatur - — 3681
Firgton —— - +13
Ton Automatisk
Exponering & — + 1,05
Kontrast —— () + 25
Hogdagrar -~ — -43
Skuggor () — + 31
Vita A — 0
Svarta -~ S— +1
Narvaro
Textur A +8
Klarhet —— (Y +9
Ta bortdis — & 0

Fére (vénster) och efter (hdger).



Gratis redigeringsprogram:
Adobe Lightroom (telefon)
Canva (dator och telefon)

Telefonernas egna editering

6) Vilka farger hér ihop med ditt foretag
eller férening?

Anvdand kldder och rekvisita i dessa farger,
férsdk upprepa dem i flédet for kontinuitet.
Du kan ocksé vrida till nyansen i editeringen.

f

.
c8oco0o0o0e
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7) Vilka material kan du utnyttja?

Férutom farger sé kan du ténka pd& material
som passar din férening. Ibland kdnns
associationerna sjalvklara. en férening som
tar med deltagare i naturen vill sdkert i sin
kommunikation l&égga upp foton av skogen,
mossa och eldstader. Har du en
teaterférening gar tankarna till svarta och
réda tyger i sammet. Anvand de sjalvklara
associationerna, men vaga ocksd ténka
utanfér boxen. Det finns odndligt med
texturer och material du kan anvénda som
botten till texter till din somekanal.

Tegelvagg, pldt, asfalt, glittertyg,
stjgarnhimmel, moln, havet. Gér en
tankekarta och samla ihop en bildbank av
olika materal. Aven om de inte anvands
direkt s& vet du vad som funkar och inte
funkar.

Lycka till!



Bildstorlekar for sociala medier

Sociala medier kan i bésta fall vara ett effektivt verktyg for
att nd sin publik med engagerande innehdll, féra en dialog
med sina féljare och fér att marknadsféra sina produkter
och tjanster. | och med att mdnniskor i allménhet ar vana
konsumenter av sociala medier pa olika plattformar I6nar
det sig att vara medveten om de tekniska
specifikationerna for det innehdll man publicerar, dd man
pa ett professionellt sdtt vill féra fram sig sjélv och sin
verksamhet.

Det ar det ofta en god idé att pd férhand redigera de bilder och
videor man vill publicera pé sociala medier. P& sd satt har man den
bdsta maojliga kontrollen éver slutresultatet. Det I6nar sig ocksd att
ladda upp sitt innehdll i basta méjliga tilldtna kvalitet for varje
enskild plattform. Detta for att sékerstdlla att ens innehdll ser bra ut
daven i framtiden.

| den hdr manualen hittas information om vilka minimibildstorlekar
som rekommenderas pd de vanligaste some-plattformarna. | de
flesta fallen gér det bra att ladda upp bilder av annan storlek eller
bildférhdllande, men féljer man rekommendationerna s& minskar
man pd risken att att bilderna férlorar kvalitet eller att
bildférhdllandet dndras pd ett felaktigt satt. Den hér manualen
behandlar i férsta hand specifikationerna fér stillbilder fér varje
enskild plattform.

| skrivande stund, sommaren 2022, &r dessa bildstorlekar aktuella.
Notera att standarden fér bilder kan uppdateras med tiden.
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Facebook

Profilbild:
Omslagsbild i profilen:
Foton pd tidslinjen:

Karusell:

Omslagbild fér evenemang:

Panorama/360:

Stories:
Reklamspecifikationer
Reklam i nyhetsflédet:
Foton i hégra kolumnen:
Instant articles:
Marketplace reklambild:

Sponsormeddelande:

Facebook search reklam:

Facebook Stories:
Karusellbilder:
Messenger Stories :

Messenger inbox:

Instagram
Profilbild:
Liggande:
Stdende:
Kvadratisk:

Miniatyr/ikon:

Stories (endast st&ende):

Reels:

Pixlar (b:h) Kommentar

170 x 170 Visningsstorlek p& dator 170 x 170, p&
mobil 128 x 128

851 x 315 Visningsstorlek pd& dator: 820 x 312, p&
mobil: 640 x 360

1200 x 630 Rekommenderad storlek
1200 x 1200

1200 x 628 Rekommenderad storlek

30,000 px i valfritt bildférhéllande. Upp till 135
000 000 pixlar totalt

1080 x 1920 Rekommenderad storlek

1080 x 1080 Bildférhdllande frén 1.91:1 till 11

1080 x 1080

1080 x 1080 Minimistorlek, bildforhallande 1.91:1
till 1:1

1080 x 1080 Minimistorlek, bildférhdallande 1:1
1080 x 1080

1080 x 1080

1080 x 1920 HAll texten innanfér omrddet
1080 x 1420

1200 x 1200
1080 x 1080

1080 x 1080

Pixlar (b:h) Kommentar

320 x 320 Minimistorlek
1080 x 566
1080 x 1350

1080 x 1080

161 x 161 Rekommenderad uppladdningsstorlek:
1080 x 1080

1080 x 1920 Bildférhdllande: 9:16

1080 x 1920




Tiktok
Profilbild:

Video:

Snapchat
Reklambild:

Snapchat Geofilter:

Youtube

Profilbild:
Kanalomslagsbild:

Video:

Miniatyr, férhandsvisningsikon:

Twitter

Profilbild:
Sidhuvudsbild:
In-stream:
Sammanfattningskort:
Reklamspecifikationer
Kort till webbsida:

Kort till app:

Tweets med en eller flera bilder:

Kort for direktmeddelande:

Pixlar (b:h) Kommentar
20 x 20 Minimistorlek

1080 x 1920 Idealt bildférhdllande 9:16 eller 111

Pixlar (b:h) Kommentar
1080 x 1920 Minimistorlek

1080 x 1920 Minimistorlek

Pixlar (b:h) Kommentar

800 x 800 Rekommenderas

2048 x 1152 Minimistorlek. Minimiomrdde inom
bilden for att all text skall synas 1235 x 338
pixlar

1280 x 720 Minimum for att klassas som HD,
upp till 4K

1280 x 720 Minimibredd fér uppladdning: 640
pixlar pd bredden

Pixlar (b:h) Kommentar

400 x 400

1500 x 500

1600 x 900 Stodda format: .GIF, .JPG, .PNG,
maximal filstorlek: 5 MB fér .JPG, 3 MB for .GIF

280 x 150 Stodda format: .GIF, .JPG, .PNG,
maximal filstorlek: 1 MB

800 x 418 eller 800 x 800
800 x 418 eller 800 x 800 Maximal filstorlek: 3SMB
1600 x 900 Minimi 600 x 335

Minimibredd 800




LinkedIn Pixlar (b:h) Kommentar
400 x 400 Maximal filstorlek: 8 MB, upp till 7680
x 4320

1584 x 396 Bildférhdllande 4:1, omslagsbilden
visas olika beroende pd apparat

Profilbild:
Profilens omslagsbild:

Blogginl&igg med bild som inkluderar en lank: 1200 x 627 Rekommenderad

Delningsfoto (desktop): 1200 x 1200

Anpassad bild fér uppdatering med en

webbadress: 1200 x 627 Rekommenderad

Stories: 1080 x 1920
Bilder for féretagssidor

Omslagsbild: 1128 x 191
Féretagslogo: 300 x 300
Life tab huvudbild: 1128 x 376
Life tab anpassade moduler: 502 x 282
Life tab féretagsbilder: 900 x 600
Kvadratisk logo: 60 x 60
Reklamer pa LinkedIn

Féretagslogo: 100 x 100
Spotlight reklam logo: 100 x 100
Spotlight reklam med anpassad bakgrund: 300 x 250
Bilder med sponsorerat innehdill: 1200 x 627

Karuseller med sponsorerat innehdll: 1080 x 1080
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De vanligaste bildstorlekarna
och deras definitioner

| videoproduktion ér det
dndamadisenligt och effektivt att
anvénda sig av gemensamma
begrepp som alla genast férstar
inneborden av. D& hela teamet
kéinner till terminologin blir
samarbetet smidigare. De olika
standard bildstorlekarna hér till
denna kategori och ér en viktig del av
vokabuldret fér alla involverade.

Jobbar man i Finland &r det vanligare att

anvdnda sig av bildstorlekarnas namn pd
finska, specifikt de finska férkortningarna,

trots att arbetssprdket i dvrigt skulle vara

svenska.

SA har stdr det om bildstorlekar, eller
bildutsnitt p& Wikipedia:

“Bildutsnitt kallas det som ryms i bild, det
som ar synligt innanfér bildens ytterkanter.
Det som inte syns i bild ligger i det negativa
rummet, det vill séiga utanfér bildens kant.
Begreppen dr i princip giltiga eller
applicerbara fér alla bildmedier, inklusive
film, tecknade serier, foto och madleri.”

(Wikipedia, hémtat 19.7.2022)

| denna manual har vi sammanstalit
bildexempel och diagram éver de
bildstorlekar som ér namngivna pé finska i
Finland, enligt den standard man gdr enligt
i branschen. Vi har ocksé inkluderat
termernas svenska och engelska
motsvarigheter. Bildstorlekarnas defintioner
hittas under bildexemplen.
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Exempel pd bildstorlekar

Yleiskuva - YK.
Bild: Janosh Diggelmann, Unsplash

Laaja kokokuva - LKK.
Bild: Shiva Kay, Unsplash



SMARTG/KULTUR
Bildstorlekar KK-ELK

Erikoislahikuva - ELK
Lahikuva - LK
Puolilahikuva - PLK

Puolikuva - PK

Laaja puolikuva - LPK

Kokokuva - KK

Kokokuva - KK

.

!* yer 2 Y il

Puolilahikuva - PLK Lahikuva - LK Erikoislahikuva - ELK

Bild: Janosh Diggelmann, Unsplash,
Bildkollage: Staffan Grésbeck
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Bildstorlekarnas definitioner

Har foljer bildstorlekarnas definitioner enligt
den finska standarden och vad deras
motsvarigheter kallas p& svenska och
engelska. Notera att man i Sverige inte delar
upp bildutsnitten lika noggrant som pé&
finska och engelska.

YK - Yleiskuva | Totalbild - Miljobild -
Vidbild - Etableringsbild | Extreme Long
Shot (ELS). En sé& vid bild som majligt dar
man etablerar en plats. Inga specifika
detaljer gar att urskilja.

Laaja kokokuva LKK | Svenska N/A | Long
Shot (LS). Binder en person eller ett féremadl
till sin omgivning s& att det édnnu finns
mycket utrymme kring huvudobjektet. En
vid bild som rymmer mycket information
om helheten.

KK - Kokokuva | Helbild | Full Shot (FS).

En bild dér hela huvudobjektet syns utan att
inkludera extra utrymme runt omkring,
exempelvis ovanfér huvudet eller under
fotterna pd en person. Helbilden kan
inkludera flera personer eller foremal i
samma bildstorlek.

LPK Laaja puolikuva | Svenska N/A |
Cowboy Shot (CS). Bildutsnittet beskér en
person ovanfér knéna sé att hédnderna
inkluderas dé& armarna ér utstréckta neddt
Inget extra utrymme ovanfér huvudet.
Bildstorleken fungerar bra fér flera personer.

PK Puolikuva | Halvbild | Mid Shot (MS).
Halva personen ungefdr frdn naveln uppdt.
Inget extra utrymme ovanfér huvudet.
Bildstorleken kan inkludera négra personer.

PLK Puoli Iéhikuva | Svenska N/A |
Medium Close-up (MCU). Har ér
manniskan i fokus, ofta bara en till tvd
personer. Beskdrning frdn armhdlorna eller
bréstet uppdt utan att Idmna extra
utrymme ovanfér huvudet.

LK Lahikuva | Nérbild | Close-up (CU).
Ansiktet p& en person. Bilden inkluderar en
del av axlarna och har inget extra utrymme
ovanfér huvudet, alternativt sé att en del av
hjGssan beskdrs utanfér bildutsnittet.

ELK Erikoisléhikuva | Detaljbild - Extrem
nérbild | Big Close-up (BCU). Bildstorleken
fér fram en detalj hos en person, exempelvis
en del av ansiktet, en hand, en fléck eller
ndgot annat specifikt man vill att tittaren
sarskilt skall fokusera pdé.

Notera att det i andra I&dnder anvdnds
namngivna bildstorlekar som skiljer sig
aningen frdn bildstorlekarna som ar
standard i Finland. Ett exempel pd detta ar
“Medium Full Shot (MFS), som till finskan
kanske kunde 6versattas till “Puoli
kokokuva” eller “Tat helbild” p& svenska -
vilket i detta sammanhang vore en bild vars
beskdarning gick frén kndna pd en person
uppdt utan att Idmna extra utrymme
ovanfér huvudet.




Fran workshopen Masterclass
| Musikproduktion med

Mike Gronroos

| april 2023 arrangerade Smartkultur
en masterclass inom
musikproduktion som drogs av
musikproducenten Mike Grénroos.
Féljande rubriker behandlar det
innehall som togs upp under
utbildningsdagen. Dessa punkter
Iampar sig val fér sdédana som redan
har en férhandskunskap om arbete
med ljud och musik.

De olika nivéerna av att lyssna

Lyssningen (hégtalare, hérlurar & rum) ér
avgorande dd man redigerar ljud. Rummet
man befinner sig i pdverkar mycket och
lyssningen kan behdva korrektion. Fundera
p& att skaffa: https://www.sonarworks.com/
soundid-reference/

Hérlurar? Férdelar & nackdelar. Manga
lyssnar med bra lurar i dag, inte med stora
hoégtalare i sitt vardagsrum. Darfér mdste
man ha koll pd hur I&ten I&ter i hérlurar
ocksa.

Lyssna musikaliskt. Férstéd genren och vad
det ar du lyssnar pa.

Vad innebdr musikproduktion idag

Férut gjorde man en demo hemma och
spelade sedan in i studio “pé riktigt”.

Idag kan demon vara den fardiga
produkten. Det I6nar sig att banda med bra
kvalitet redan frén férsta bérjan - de férsta
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“riffarna” kan ofta bli de bésta tagningarna
och anvdndas i slutresultatet.

Skall man ge ut skiva eller singel?

Marknadsféring ér en viktig del av
musikproduktion

Behéver man musikteori? Jo och nej. Det
hjalper mycket, men det viktigaste dar att
man hér vad som I&ter bra.

Mixa och/eller mastra sjélv? Nej. Ett par
andra 6ron ar guld varda.

Hall dig up-to-date. Lyssna mdngsidigt och
mycket.

Hur mycket jobb innebér
musikproduktion? Komponering,
inspelning, redigering, samplande, mix,
master, somekampanj, utgivning, konserter.
En skiva kan ta flera ér att producera

Latskrivning kort
Hur kommmer ideér till?

Vad behovs? Hook, uppbyggnad, sound,
groove. Idén kan komma visuellt. Behéver
inte vara ett riff. Kan f& en bestdllining pd
"det ska I&ta som en bld himmel" till
exempel.

Hur mdnga latskrivare? Till och med 6 st
Mello 2023.

Hur évar man? Bara genom att géra. Om
och om igen.



L&ten blir en helhet av uppbyggnader som
t.ex. ABABCDBCC och olika
produktionselement - exempelvis drop fére
refrdngen, dj-typs filter etc,, ljudefeffekter

Datorhdrdvara

Mac / PC. Det gér bra att jobba med b&da
men det kan finnas olika programvara fér
olika hérdvaror

Ram-minne, processor. Badda behdvs,
men ljudarbete dr inte lika krévande som
bild.

Backup. Se till att géra backup hela tiden.
Annars férsvinner allt nér det hédnder nagot.
Skaffa ett pdlitligt system.

Plugin /| HW. Effekter som ér software-
plugins ater av datorns resurser, men ar
|atta att anvénda. Hardware effekter kan
vara digitala eller analoga och fungera som
en plugin (digitala, alltsé rétt enkla att
anvanda) eller analogt (d.v.s. man mdste
helt fysiskt skicka ljudsignalen till och frén
effekten. Detta kréver mixerbord och ut-
och ingéngar i en helt annan magnitud éan
de digitala).

DAW

Digital Audio Workstation. Programmet
man hanterar spdren med. T.ex. Pro Tools,
Logic (Mac), Ableton, FL Loops, Cubase

Alla gor i princip samma sak, men kan
ldmpa sig bdattre for vissa specifika
andamdl. Viktigast ar att jobba med nagot
man ar bekvdm med.

Upptrédande eller performans i studion

Det ar alltid intressantare att héra ndn ge
sitt allt &én en osdker fastén bra rost

Psykologi vid inspelning. Férsté sig pd
instrumentet fér att kunna ge feedback,

48

samt teknisk kunskap om hur det mickas pé&
bdsta mojliga satt

Hall pauser! Oronen! Hearing fatigue
drabbar en valdigt snabbt. Ocksd artisten
vdnjer sig och vet inte om performansen &r
bra eller inte.

Det behdvs kanske bas i lyssningen fér
kéinsla. Volym ér ocksé ok! Spela med
soundet som kénns bdst. Performance
viktigare an hifi i inspelningsskedet.

Mdnga tagningar. Helst en extra for
sdkerhets skull. Men inte roligt med 100
tagningar (hearing fatigue).

MIX
Olika plan. Férst: Vision!

Sedan enskilda sound / instrumentens
sound. Bérja med sdng? Gora en grund som
man bygger pd? Bygga upp hela
frekvensspektrumet, bas -> air. Djupet
(reverb, delay), Bredd (stereo) samt héjd
(sédngen ligger ovanfér = frekvenser,
kompression).

Till sist mix = vad &r en bra mix? LYSSNA
har pd ndgon referens och ndgon
avvikande genre. Géra utrymme, men f&
saker att Idta tillsammans som ett helt
enhetligt sound. Busskompression.
sidechain, parallelkompression, Rear Buss -
tricket (d.v.s. att skicka flera individuella
spdr till en bus med kompression pé och
sedan addera det till mixen).

Effekter

Mastring
Tips: lyssna pd Svante Forsbdéck.

Hjélp musiken att f& rétt energi. https://
arenan.yle.fi/poddar/1-64625593 - Svante
berattar om mastring



Bra plugins eller hardware:

M/s, knif Soma (https://www.plugin-
alliance.com/en/products/knif _audio _
soma.html)

Elysia (https://www.plugin-alliance.com/
en/products/elysia_alpha_compressor.
html)

Shadow hills / motsvarande optisk +
transformer (https://www.plugin-alliance.
com/en/products/shadow _hills_class_a_
mastering_comp.html)<

séng / Dialog
Viktigaste: Mic, teknik och UTRYMME

Rést och mic. Varfér ér U47, sony C800G,
Earthworks Audio SR314 kénda & bra?
Komponenter, neutrala, men alla ar inte
alltid bra i alla situationer.

Putsa [ editera. Editera. Sedan editera igen.

Till exempel klippa ut S:en skillt. Klipp ut dem
pd ett eget spdr. Byt ut ett ddligt S om det
behovs.

Problem med éverkompression, allt hors.
Smasken, utrymmet. S:en blir
6vervaldigande. Darfér ar editeringen sd
viktig. Izotope RX hjdlper till med smask &
noise & kan ocksd f& bort en del rum vid
behov.

Hur uppnd soundet? EQ / Kompression [
kompression [ de-esser [ EQ [ saturation? [
limiter? Hur ser din kedja ut?

Soothe2 ér bést. https://oeksound.com/
plugins/soothe2/

Plugins

- Fabfilter

- Izotope RX

- Goodies (Elysio, Gullfoss, soothe,
Soundtoys, SDDR fér saturation, Seventh
Heaven, Valhalla, Rvox)

Vanliga misstag
- att ha fér bréttom

- att ldgga pd limiter/masterkedija i sista
skedet, hardare, tror allt blir battre.

Nyttiga artiklar och videor

https://www.pro-tools-expert.com/
production-expert-1/5-mistakes-people-
make-when-mixing-with-eq

https://theproaudiofiles.com/soundtoys-
plugins/?
foclid=IwAR303nbsWkyXWXwARGE8JVVFsX2
VVbbXwfhb5xqgqnV3HsgPxiBRT6f8d928M

https://youtu.be/2CCzT7WIKAA - rearbuss
tricket

https://youtu.be/-jCwISTOX8M - om sample
rates

https://youtu.be/NilfCEIGJ2c - Mid [ Side

https://youtu.be/2GIs252xwcc - Vocal EQ
mid viktigaste

https://youtu.be/ysh09rYj8yM - Knif Soma
M/S EQ

"The general rule is that the more dominant
you want your bass to be, the thinner the
guitars have to be and vice versa. If you
want both to be dominant in the lows, then
you want a muddy mix.” ~Ermin Havidovic

Mikael “Mike Gronros”



Ajolista botten

SMART C KULTUR

Programtitel + datum
INR KL [LANGD|VAD  [INNEHALLo.NR[VAR  [LJUD  [GRAFIK [VEM  |OBS/KOMMENTAR
I
oo veet  Vvetmed ] Vet Vet ] [Flenfmsiprojekinappen

n 9:01:00 Mannen pa gatan Rabbe Reporter - Oleg Offer TG: Rabbe Reporter, reporter

(TG = namnplanch)

50



Utrustning som anvands i
workshopen Streamingens
grunder

1. Kameror - 3 st

- Canon CR-N300

- 3 st stativ

2. Kablar till kamerorna

- 3 st (tillréckligt ldnga) Ethernet-kablar (kallas ocksd RJ-45 eller CAT)
3. Mikrofoner

- 2 st trddldsa s.k. knappmikrofoner med en gemensam mottagare, Boya BY-WM8
PRO

4. Kablar till mikrofonerna

- 1st. 3,5 mm - XLR stereokabel mellan mottagaren och mixerbord
5. Mixerbord

- Soundcraft Signature 12, USB-anslutet

- USB-kabel, mixer-dator

6. Dator

- dator med OBS-studio installerat och ethernet-anslutning (alternativt via en USB-
adapter)

7. Router med Power Over Ethernet*

- fér att sammankoppla kameror

8. Natuppkoppling

- direktanslutning till ndtet med kabel, undvik WiFi.

9. Kablar till dator, router och nat

- 1 st. Ethernet kabel (kallas éven RJ45 eller CAT) mellan dator och router

- 1 st. Ethernet kabel (kallas éven RJ45 eller CAT) mellan router och natuppkoppling
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Power Over Ethernet

Power Over Ethernet (PoE) innebér
en egenskap ddr elférsérjningen av
apparaten i fréga, i detta fall
kameran, sker via Ethernet-kabeln.
Sdledes behdvs ingen skild
strémkabel. Detta férutsatter att
Routern har denna egenskap.

NDI

NDI eller Network Device Interface
dr ett satt att 6verféra information
mellan apparater som ar kopplade
till samma ndtverk. | detta fall ar
vara kameror och dator kopplade
och kommunicerar med NDI-teknik.
Detta méjliggér éverféring av
hégresolutionsbild och ladngre
kablar vilket i sin tur ger oss friare
hdander ndr det gadller
kameraplaceringen.

Mikrofon 1

— —
— —

B

[ —

Router

Mixer Dator

)
)

Mottagare

Internet




Mera info om projektet pd luckan.fi/smartkultur

Smartkultur i Nyland — Kulturens digitala stédpatrull.
Projektet finansieras som en del av unionens dtgdrder
mot Covid-19-pandemin.
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